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Temos de acreditar no livre arbitrio. Nao temos escolba.
Isaac Bashevis Singer

Olhamos para o céu, a noite, e vemos milhares de estrelas.

Cada uma delas conta uma histéria congelada no tempo. A imagem que
vemos ¢ ha de milhares de anos. Nos maravilhamos como se estivéssemos li-
dando com o tempo presente. E estamos, de fato...

Como se o céu que nos encanta fosse NOssO contemporaneo.

Como se partilhassemos de uma mesma realidade.

Tudo o que vemos ¢ ilusao. Imagens de ha milhares de anos.

Para além da ilusao de participarmos de um mesmo tempo, de um mesmo
espago, esta a propria idéia de permanéncia.

Como o que acontece para além da £é e do desejo.
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Se as estrelas desapareceram ha muito, também ¢ verdade que a sua ima-
gem, a imagem dos movimentos que as desenharam, continua numa inesgotavel
viagem pelo Universo, até que toda a energia daquelas mesmas imagens seja de-
finitivamente dissipada.

Nao ha tempo sem memobria.
Longe de ser uma metafora, ¢ isso que vivemos ao abordar qualquer ob-
jeto.

Toda a matéria é fonte de memoria — e o tipo de memoéria modifica a es-
trutura do pensamento.

Toda a linguagem — verbal ou nao verbal — implica a memoria.
Memoéria €, em dltima analise, a estrutura do proprio pensamento.

Geralmente pensamos em memoria como algo pertencente ao passado,
mas na verdade ela ¢ algo presente, desenho fundamental do que conhecemos.

Ao combinarmos elementos quimicos, sob condic¢bes especificas, eles as-
sumem automaticamente uma determinada configuragao. Ao adicionar duas
partes de hidrogénio e uma de oxigénio, temos automaticamente agua. A estru-
turacao molecular é um sistema de memoria que projeta nao apenas toda a ma-
téria que conhecemos como também o desenho basico das nossas percepcoes
sensoriais € dos nossos sistemas neuronais.

Automaticamente.
Assim, temos diversos niveis de memoria — tudo dependendo da escala.

Os nossos corpos sa0 memoria, assim como 0s minerais ou qualquer outra
colsa.
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Quando lidamos com extensoes ou préteses sensoriais, estamos lidando
privilegiadamente com memoéria. Enquanto que as extensoes sao projecoes de
memoria, as proteses sensoriais estabelecem diferentes niveis de interferéncia
sobre a sua propria configuragao.

Criatividade ¢ a combinag¢ao de memorias de naturezas diferentes, produz-
indo um novo sistema.

Quando combinamos duas ou mais coisas que antes nao estavam asso-
ciadas, gerando algo novo, nada mais fazemos que estabelecer desenhos mne-
monicos.

Memoria € aqui e agora.

Ao aprofundarmos esta abordagem rapidamente concluiremos que mes-
mo o que chamamos vulgarmente de percep¢ao nada mais é que uma escala da
memoria.

Por essa via, aquilo que conhecemos como armazenamento de informacao
sera desenhado pelas condi¢oes do ambiente.

Por isso, no nosso sistema visual distinguimos imediatamente a visao cen-
tral e a periférica — aquela especialmente orientada para a forma, para a textura e
a cor; e esta, para a luz e o movimento.

A visdo, em si mesma, ¢ fortemente caracterizada pela sistase — tudo to-
mado num unico lance. Quando olhamos para uma pintura, para uma fotografia
ou para uma paisagem, nao vemos uma coisa de cada vez.

A palavra sistase foi criada por Jean Gebser — filésofo nascido em Poznan,
atualmente Polonia, em 1905 e desaparecido em 1973. Gebser viveu na Suica e
se tornou grande amigo de Carl Gustav Jung, com quem colaborou no seu In-
stituto durante varios anos.
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Gebser se dedicou ao estudo da consciéncia. Sistase, segundo as suas
proprias palavras € «a conjungao ou encaixe das partes numa integralidade... um
processo onde as partes fundem-se ou sao fundidas no todo».

Outro conceito fundamental no pensamento de Gebser ¢ a sinairese, pa-
lavra também cunhada por ele, originada do termo Grego synaireo, significando

2> << 2y <¢

“sintetizar”, “coligir”; “juntar”.

Enquanto que a sistase trata do fendmeno em si, a synairesis trata dos as-
pectos mais profundamente iconicos na cognicao, no sentido de «tudo ser agar-
rado ou apanhado em todos os lados, particularmente pela mente ou espirito.

A sistase implica o nimero um — nao ha oposicao possivel para um todo
complexo. Essa é a sua natureza légica por exceléncia. Dai emerge o principio
do icone, o conceito Platonico de eidos, a relagio de qualidade com o objeto
— mesmo antes de uma synairesis, que implica um estado mais puro e distante de
abstracao.

A sistase ocorre porque no olho tudo ¢é fortemente interdependente, tudo
esta implicado — da distribuicao de células fotoreceptoras, a pressio ocular ou
mesmo ao desenho do globo ocular.

Aquele principio visual de totalidade acontece, ainda, em termos neuro-
nais: apenas percebemos o que estd em movimento e quando piscamos ha um
apagamento neuronal evitando a criacao de vazios de informacao visual.

A audicao opera pelas vias da diacronia, produzindo a sensacao do esta-
belecimento de compartimentos; enquanto que a visio opera em sincronia, ge-
rando a sensacao da linearidade.

Os nossos sistemas auditivos estabelecem o privilégio do nimero dois —
nao ha som sem diacronia; no mundo sonoro tudo é uma coisa depois da outra.
O passado projetando o presente.
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Naio apenas, a audicao ¢ responsavel por um importante aspecto da orien-
tacao — o direcionamento sensorial. As diferencas entre os sinais recebidos pelos
nossos ouvidos orientam, num complexo campo acustico em torno de nos, o
movimento dos nossos olhos. Estabelecem um alvo de direcionamento.

A tusao desses dois fendomenos — a sistase da visao e algo que poderiamos
chamar diacronia direccional da audi¢ao — gerou aquilo que chamamos de predi-
cacao, o verbo, a idéia de volicao.

A criacao do alfabeto fonético sobre o papiro ou sobre papel nada mais foi
do que a realizacao desse principio.

Tato é interface.

Tal como a visao, no tato tudo é simultaneidade — nada acontece em diac-
ronia.

Mas essa simultaneidade ocorre em regides especificas, nunca em todo o
corpo.

Pele e retina possuem uma notavel semelhanca filogenética.
A retina nasce da pele.
E a pele é uma extensio da membrana celular.

Enquanto que a pele ¢ a interface para eventos materiais, a retina ¢ a inter-
face para a luz.

Os olhos sao cerca de trés vezes mais lentos que a pele em termos de per-
cepgao.

O ouvido e a pele tém a mesma velocidade perceptiva.
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George Bracque costumava afirmar que o tato tinha a propriedade de sep-
arar o observador dos objetos, enquanto que a visao separava os objetos uns dos
outros.

O tato identificando um corpus especifico, ¢ a visao projetando a identi-
dade das coisas — fenomeno estranho a audicao.

Dividindo e identificando as coisas, a visao refor¢a o principio tatil, levan-
do as pessoas nas sociedades mais visualizadas a evitar o contacto corporal, con-
struindo todo o tipo de barreiras comportamentais.

Enquanto que para a visao e para o tato ha uma imediata construcao de
um amplo conjunto de relagoes de similaridade, de paramorfismos; na audi¢ao
as relagoes de semelhanca dependem de um continuo exercicio de repeticao e de
referéncias a dados acumulados no tempo.

Em Dezembro de 2003, na revista New Yorker, a jornalista Isabel Hilton
contava o que um importante membro da tribo Pastun, do Paquistao, revelava
como acontecia um principio local considerado fundamental em termos sociais:
se um conflito surgisse entre o lider Pastun e o seu irmao, ele permaneceria entre
eles. Se os primos interferissem, ele e o irmao lutariam contra os primos. Se os
habitantes da sua aldeia resolvessem interferir, o conflito tornar-se-ia entre ele,
O seu irmao e os seus primos contra os habitantes da aldeia. E se estrangeiros
resolvessem intervir, ele, seu irmao, seus primos ¢ a tribo iriam lutar contra eles
— ilustrando de forma muito apropriada como funciona a logica actstica.

A sedimentacao de informacao acustica, ao nivel neuronal, de memoria de
curto termo em longo termo, exige uma dose mais elevada de repeticao.

O que nos parece estranho a uma primeira abordagem, torna-se claro
quando temos em mente os motivos pelos quais Eric Satie, Henry Cowell e
John Cage representaram o infcio da musica minimal, com elevados niveis de
repeti¢ao, indo contra uma cultura dos seus tempos, anunciando uma revolugao
cognitiva que aconteceria com o universo eletronico.
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A necessidade da repeticao e do recurso a dados acumulados no tempo
também acontece tanto para a visio como para o tato, na formac¢ao das schema-
tas. Mas, a diferenca é que tanto para a natureza do tato como para a da visao, a
existéncia de um quadro de relagoes de similaridade é uma condicao a priori.

O elemento l6gico essencial do tato é o principio da unidade.

A palavra unidade langa a sua origem etimologica no Indo Europeu *oinos,
que significava algo que poderia ser isolado, separado, identificado como uma
colsa unica, especifica.

A nocao de corpo ¢ a sublimacao maxima daquele principio.

Tal como a audi¢ao, o olfato também ¢ essencialmente uma faculdade ope-
rando em diacronia.

Mas, contrariamente a visao € ao tato, que dividem e identificam, e 2 audi¢ao
que implica um continuo exercicio de repeti¢ao, 0s N0ssos sistemas neuronais
asseguram uma profunda capacidade de memorizagao olfativa tornando-o num
sentido profundamente integral.

Uma fragrancia faz parte de todo um teatro mnemonico profundamente
integrado.

O paladar ¢ a sensacao produzida pela dissolucao de substancias quimicas
pela saliva.

Paladar é decomposicao.

Decomposicao significa separacao em elementos diferenciados, isto é: es-
tabelecendo uma ordem.
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Ordem significa diferenciagao.
Ao comermos, realizamos um continuo exercicio de ordenacao.

Entretanto, esse exercicio através da decomposicao quimica possui uma
natureza logica diferente das outras faculdades sensoriais. Toda a percepcao gus-
tativa implica uma espécie de equilibrios pontuados que realizam a constru¢ao
do sabor, em permanente transformagao e descoberta.

Esses equilibrios pontuados, verdadeiras dobraduras de campo, sao ra-
zoavelmente estaveis entre diferentes individuos, projetando — tal como acon-
tece com o olfato — fortes estratégias de interacao social.

Mas, a capacidade de sedimentacio de memoria de longo termo ¢é mais
baixa com o paladar, implicando uma intensificacao da repeticao. Por isso, nao
ficamos satisfeitos a comer apenas uma pequena amostra de uma boa comida.

A visao opera a sistase e produz o aparente continuum; a audi¢ao estru-
tura-se na diacronia e gera a sensa¢ao da fragmentacao; o paladar nos revela o
sentido de ordenacao, de ordem social; o olfato nos resgata a condicao integral
da memoria, e o tato revela, no conceito de unidade, muito da base de todo
sistema de linguagem.

Nao se trata de intermediarios entre uma realidade externa e o pensam-
ento, mas partes do proprio pensamento espalhados pelo tempo e pelo espago.

Cada conjunto de memoéria possui uma especifica natureza de ordem, uma
forma especializada de diferenciacao, de organizacao.

A transformacao da paleta sensorial implica a mudanc¢a da estrutura de
diferentes tipos de organizacao da informacao.
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Assim, quando intensificamos, durante um longo processo de formacio
neuronal, uma determinada estrutura sensorial, estamos desenhando um con-
junto especializado de principios de diferenciacao — aquilo que faz com que o
que conhecemos seja o que €.

Ha, ainda, outro elemento de fundamental importancia: a questao da es-
cala. Tudo muda com a escala.

A emergencia da escrita pictografica representou uma intensificagio do
uso da visao central, que tomou a audi¢ao — seu meio anterior — como conteido
e projetou a escrita fonética.

A invencao da escrita coincide com a da roda — o exercicio visual gerado
pela velocidade do cavalo e da roda, linear e veloz, ¢ o0 mesmo que caracteriza a
leitura da escrita fonética.

A metamorfose dos espagos arquitetonicos, da Mesopotamia ao mundo
Romano, indica a transformacao sensorial, a mutac¢ao dos principios de diferen-
ciacao.

Ao longo de milhares de anos, fomos elaborando um complexo organ-
ismo que vulgarmente chamamos de cultura.

Um organismo vivo e que funciona numa relacao simbidtica com o ser
humano.

A cultura nada mais é que o conjunto de tudo aquilo que estabelece
principios de ordem, para além da ordem natural.

Quando nascemos, herdamos uma determinada configuracdo genética
basica — mas ¢ no vivenciar, na experiéncia, que estabelecemos os diversos pa-
droes de relagoes sinapticas, fazendo-nos perceber.
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Aquilo que percebemos é aquilo que é.

Somos cunhados pelo que existe, que desenha a agao.

A palavra progresso surge do Latim gradus, que significa grau, passo, de-
grau. Progredir significa, literalmente, “dar um passo adiante”. Com o sentido
especifico de desenvolvimento, a palavra progresso surge apenas no século XVI,
coincidente com a expansao da imprensa de Gutenberg, com as descobertas
maritimas Portuguesas e com o esplendor do Renascimento Italiano.

A 1déia de um mundo que funciona em graus, departamentos que devem
ser superados, é um conceito essencialmente visual.

Uma idéia que desenhou o mundo Iluminista.

A existéncia de departamentos implica um distanciamento — condenado
pela primeira emergéncia do tempo real com a inven¢ao do telefone e da radio.

Ao tomarmos a histéria da tecnologia — que é a metalinguagem da técnica
— perceberemos uma historia dos sentidos, enquanto elementos da memobria.

Nao se trata aqui do uso da memoria enquanto funcao acumulativa de da-
dos, mas da memoria enquanto desenho daquela acumulagao.

A légica das culturas orais € a tribo, os clas, a formac¢ao de grupos de priv-
légios, uns dentro dos outros, da repeticao, da tradicao, do nacionalismo, das
fortes relacoes interpessoais.

A légica de uma sociedade desenhada pelo alfabeto fonético e um meio
agil como o papel, é a da departamentalizacao, do principio do terceiro excluido,
da estratificacao social, dos sistemas de contabilidade convencionais, da linha de
montagem, do racismo, da perspectiva, das mudangas paradigmaticas, da idéia de
revolucao, do futuro e da ruptura, da emergéencia do individuo.
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Onde as sociedades sao mais tateis, ha mais unidade social — e se esse
sentido de unidade for submetido a um universo oral, acustico, a necessidade
de repeticao para a configuracao de um sistema estavel produzira uma estrutura
semelhante as camadas de uma cebola, produzindo conflitos dependendo da
escala de espaco e tempo.

O perfume é sempre um elemento de forte integragao. Quando ele é usado
intensivamente, como acontece com certos grupos religiosos Orientais, para 0s

quais as fragrancias sao verdadeiras portas para o auto conhecimento, ha muita
estabilidade.

A elaboracao de complexos sistemas de sabores implica uma forte nog¢ao
de ordem social — o que pode conduzir a conflitos entre grupos fortemente
identificados.

Em primeiro lugar, nao existe um meio sem o outro — isto €, nao se trata
de fechar grupos sociais em compartimentos bem determinados em termos sen-
soriais. Nao existe uma sociedade exclusivamente visual ou acustica. As facul-
dades sensoriais contaminam-se dinamicamente.

Nao se trata, ainda, de estabelecer um quadro classico de sensacionalismo
— pessoas sendo designadas exclusivamente pelos sentidos. Para além de senti-
dos, como a propriocepcao, temos 0s N0sSsOs COrpos, a estruturacao molecular
da matéria e os complexos neuronais.

O sistema ocular é caracterizado pela visao central, pela visao periférica,
pelos movimentos sacadicos, pela luminosidade sistémica e pelas flutuacoes de
concentracao de luz entre outros. Por outro lado, a pele possut cerca de duzentos
mil receptores diferentes para temperatura, cerca de quinhentos mil para toque
e pressao e algo em torno de trés milhoes de detectores de dor.

Cada um dos nossos sentidos, para além de ser multiplo na sua natureza, é
caracterizado por uma espécie de complexa holoestrutura de departamentos ao
nivel neuronal, operando simultaneamente em departamentos e no seu todo.
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A divisao aristotélica de cinco faculdades sensoriais fortemente estabeleci-
das, assim como o principio do terceiro excluido, deixam de ter lugar privile-

giado.

Possuimos dezenas de sectores neuronais independentes e interdependen-
tes, simultaneamente, para cada complexo sensorial e para todos eles juntos.

A percepeao das letras sobre o papel dependera da posicao, da inclinagao,
da forma, da cor, da luz e da dimensao — para além, até mesmo, do contexto
— tudo articulando aquilo que supomos ser um sentido total e real.

A percepcao do som depende da intensidade, do volume de harmonicos,
do ritmo e de uma grande quantidade de outros fatores que sao tratados, simul-

taneamente, de forma interdependente e independente em nossos cérebros.

O paladar nao apenas depende do olfato, mas também da audi¢ao, do tato
e da visao — o mesmo acontecendo com qualquer outro elemento sensorial.

E estamos sempre tratando de economia, e da estrutura do pensamento.
Economia nao significa reducao de meios, mas implicidade, interacao.

Assim, todos as estruturas politicas, soclais e economicas nada mais sao
que condicoes estéticas.

Alteramos o nosso complexo sensorial, incluindo os seus aspectos neuro-
nais, ¢ estaremos modificando as nossas relacoes sociais.

Aquilo que acreditamos como livre arbitrio ou como puro destino depende
dessas relacoes.

Numa sociedade mais fortemente acustica, o destino tem a primazia.
Numa sociedade visual, acredita-se mais vigorosamente no livre arbitrio, na in-
dependéncia do individuo.
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Ambos — livre arbitrio e destino — estdo presentes na estrutura da propria
matéria, revelando uma légica de um novo estado de ordem: ser, nao ser, ser e
nao set.

Se os fatores deterministicos de agregacao molecular, alicercados pelo
principio conhecido como nenhuma variavel oculta, da Mecanica Quantica, des-
igna aquilo que poderiamos chamar de destino; a prova do Teorema do Livre Ar-
bitrio realizada em 2004, e publicada em 2005, por John Horton Conway e Simon
Kochen, ambos matematicos de Princeton, demonstrando que ha um principio
de livre escolha entre as particulas elementares, estabelece o que chamamos de
livre arbitrio.

Nao seria, entretanto, uma simples discussao entre acaso e determinismo?
Ainda assim, o acaso como base do livre arbitrio nos conduz a uma interessante
reflexao sobre as sociedades acusticas, fortemente deterministas, e as visuais,
mais orientadas para a crenca no livre arbitrio.

O universo acustico gera, pela sua propria natureza, um grande volume de
repeti¢ao, estabelecendo um quadro de intensa redundancia, e, por isso, muito
determinista — pois tudo pertence a um determinado ambiente onde os elemen-
tos de ordem sio permanentemente reforcados. Enquanto que no mundo vi-
sual, instrumentos de extensio de memoria de longo prazo, tais como o papel
e a imprensa, libertam os mecanismos de memoria de curto prazo, reduzindo a
redundancia, o determinismo e abrindo a possibilidade de rapida transicao entre
diversos ambientes de informacao.

Nesse complexo universo de relagées ha outros, e muitos, fatores essenci-
als, tais como a desencarnag¢ao e o principio da imitagao.

O texto escrito sobre papel desencarna o som e a visao — sons livres da voz
e olhos livres do corpo. Lemos um livro e viajamos em cenas fantasticas, sem
que tenhamos um contacto direto com elas.

Toda a linguagem implica um certo grau de desencarnacao, de liberacao do
corpo.
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As células conhecidas como neurodnios espelho — fazendo com que repli-
quemos involuntariamente complexos sensorials — colocam novamente em
questao o principio da elaboracao e do livre arbitrio. Ao nos aproximarmos de
alguém que sofre, sentimos esse sofrimento, mesmo nao sabendo a sua razao.

Estratégias de agregacao molecular, livre arbitrio ao nivel das particulas
elementares, paletas sensoriais, complexos neuronais que funcionam simultanea-
mente em departamentos e numa holoestrutura, a cultura como organismo vivo:
tudo diretamente relacionado ao que chamamos de poder, de submissao, de ex-
ploracao, de identidade, de violéncia ou mesmo da vontade que pessoas tém de
viver segundo modelos que consideram ser melhores.

E todos esses fatores mudam dependendo da escala.

Para considerarmos a questao da escala, ndo podemos ter em mente indi-
viduos separados, isolados uns dos outros.

O isolamento individual é apenas uma ilusao de linguagem.

Um grupo de vinte pessoas possui somente cento e noventa relacoes in-
terativas entre duas pessoas — que pode ser resumido na férmula matematica de
vinte pessoas multiplicadas por dezenove, dividido por dois. Mas, na populacao
de uma megacidade como Sao Paulo, por exemplo, com cerca de vinte e cinco
milhoes de habitantes, o potencial cresce para mais de trezentos bilhoes de rela-
coes dualis interativas.

Com os sistemas planetarios de telecomunicagao interativa em tempo real,
o numero de potenciais relagoes duais cresce para valores gigantescos.

Assim, quando lidamos com o universo do principio do século XXI, nio
se trata apenas de tomar um planeta super populoso, mas de uma metamorfose

sem precedentes em termos das relagoes humanas.

E as relagoes humanas sdo o que sintetizamos sob a figura da cultura.
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Esse organismo simbidtico atinge uma dimensao exponencialmente tnica
— e a quantidade altera a qualidade.

O comportamento de grupos de interesse, tais como industrias de arma-
mentos, de energia, ou de grupos que trazem a nostalgica aspiracdo a uma in-
dependéncia étnica, a revolucao ou a uma imaginaria sanidade social passam a
obedecer a principios estranhos as determinagoes legais estabelecidas pela antiga
cultura literaria.

Tudo torna-se volatil.

O que antes era determinado, desde a Idade Média, como defesa dos va-
lores sociais pelas fabulas, assumidas como contetido do mundo literario — to-
dos os romances sao, em ultima analise, fabulas — transfere-se para os jogos de
computador, muitas vezes virtuais, presentes mesmo em telefones celulares e
conectando pessoas em diferentes paises, em diferentes sociedades.

Sao as antigas fabulas medievais tornadas acdo, vividas em tempo real pe-
los jogadores, como uma espécie de treino que os preparara para a vida.

Tudo passa a tender a jogos de soma zero, com perdedores e vencedores
— contrariando a antiga aspiragao civilizacional dos jogos de soma nao zero, da
colaboracgiao — e aproximando-se da Natureza em seu modo de operar.

Mas, nao tratamos de uma légica da exclusividade — o exercicio nos jogos
de soma zero conduz a descoberta intuitiva do principio conhecido como Nash-
equilibrium, estabelecido pelo matematico John Nash, e antes por Antoine Au-
gustin Cournot.

O principio Nash-equilibrium indica que, num jogo, nenhum jogador tem
qualquer beneficio alterando unilateralmente a sua estratégia.

Assim, os jogos de soma zero numa primeira instancia, tendem a gerar
jogos de soma nao zero numa segunda instancia.
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Algo que assemelha-se, em algum sentido, a formacao de conjuntos com-
plexos e diferenciados através de processos dissipativos, tal como apresentou
Ilya Prigogine.

Segundo Michael Lesk — Professor da Rutgers University em Nova Jersey
e especializado em Ciéncia da Informacgao — cada Americano esta exposto, todos
os dias, durante cerca de nove horas a algum tipo de meio de comunicagao.

Os reality shows, que tiveram inicio na televisaio Americana em 1973 com
a série An American Family, passaram a caracterizar muito do mundo contem-
poraneo — o simulacro da vida em tempo real, das guerras ao mundo politico.

Calcula-se que actualmente existam, activos, cerca de quinhentos bilhdes
de chips informaticos em todo o mundo, o que significa quase cem chips por
pessoa — sendo que praticamente metade do planeta ainda vive na extrema po-
breza. Assim, a concentragao de chips per capita ¢ ainda maior para uma parte
da populagao mundial, constituindo uma verdadeira ciber civilizagao.

A expansio ¢ tal que, em todo o mundo sao fabricados anualmente mais
de cem bilhdes de chips, muitos contendo até cem milhdes de transistores cada
— o0 que significa a producao de mais de dois bilhoes e quinhentos milhoes de
transistores para cada habitante da Terra, todos os anos.

Apenas um computador pessoal no inicio do século XXI tem mais capaci-
dade do que o conjunto de computadores da NASA quando da primeira viagem
a Lua, cerca de trinta anos antes.

Todos esses fendmenos apontam para a profunda transformacao social
— dos grupos e familias para o individuo mergulhado num fabuloso universo de
incontaveis relacoes virtuais.

A imprensa de Gutenberg gerou um forte movimento de sincroniza¢ao
social e de estereotipos — que simplesmente acabam num mundo integrado pelos
sistemas de tele-interacdo virtual em tempo real.
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Rigidos horarios nas fabricas, escolas, restaurantes, ¢ até mesmo nas ca-
sas, tendem a desaparecer. Tudo passa a ser comandado pelas ordens através de
computadores, muitas vezes inesperadas, ou de telefones, que também passam a
ser operados através de sistemas digitais.

Para o mundo visual, o futuro esta na previsao de decisoes, enquanto que
para o acustico, a previsao acontece como proje¢ao de um todo cunhado pelo
passado.

Assim, a previsao numa cultura visual é de natureza diferente daquela
que acontece no mundo acustico — enquanto que esta suporta-se no destino, a
primeira estabelece no livre arbitrio o seu critério por exceléncia.

Tal diferenca nao anula uma ou outra, porque ambas sincronia e diacronia
tém muito a revelar.

Para o planeta operando em redes de redes de telecomunicacao interativa
em tempo real, a idéia de previsao passa a obedecer a uma nova logica — onde
nao ha mais lugar para o futuro, onde tudo é previsio do momento presente.

O que antes era constituido, desde o Neolitico, por grupos sociais, mov-
imentos coletivos e organizacoes em defesa da familia, transforma-se no in-
dividuo responsavel por nanodecisoes face a uma gigantesca escala de conhe-
cimento. Isso faz com que os antigos modelos de educagao e de participagao
social tornem-se subitamente obsoletos.

Os obsoletos modelos de educacao seguem formatos criados para um uni-
verso de grupos sociais e nao para cada aluno individualmente. Grupos tribais
privilegiam a educacao individual. Mas, os estudantes do inicio do século XXI
possuem o seu computador pessoal e pertencem a uma rede de mais de um bil-
120 de pessoas, independentemente de onde estejam.

Eles implicam, simultaneamente, uma abordagem a grupos e a individu-
0s.
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No sentido oposto ao mundo virtual, as atividades politicas, nas suas mais
diversas instancias, ainda sao de carater burocratico e de privilégios, tal como
b b
geralmente acontece nos museus, centros culturais, ministérios, departamentos
de Estado... como funcionavam as arcaicas estruturas aristocraticas.

O universo dos computadores pessoais amplifica cada ser humano, o co-
nectando com uma vasta rede de hiper ligacdes. Isso torna cada um numa es-
pécie de super individuo, aspirando a uma omnisciéncia e a uma omnipresenca
através das proteses de inteligéncia que o coloca virtualmente presente em prati-
camente qualquer lugar, mergulhando num gigantesco oceano de conhecimento.
Por outro lado, embora esse sistema — fortemente pessoal — intensifique as rela-
coes inter persona, ele faz com que os aspectos coletivos passem a ser menos
relevantes.

O universo virtual torna claro que o coletivo emerge do individuo, e nao o
contrario.

Mas, as arcaicas estruturas politicas ainda estao voltadas para o coletivo,
em detrimento do individuo. Manifestam um discurso da solidariedade social
que em nada atende as aspiragoes individuais. Exercem uma postura politica
julgando as posi¢oes individualistas como antisociais — mas, nem elas o sao, nem
haveria lugar para um julgamento de valor, uma vez que trata-se de um dinamico
processo social.

Antigas estruturas politicas — por vezes disfar¢adas de um discurso super-
ficial messianico — que, na verdade, sao nostalgicas aspiracdes ao passado.

Por essa via, o discurso politico que defende idéias locais em termos cole-
tivos pouco sensibiliza as pessoas que tém, mais e mais, idéias globais. Por outro
lado, discursos populistas globais, superficiais, sob o manto de idéias gerais, mas
pessoais e parciais, tendem a magnetizar a opiniao publica.

Funcionam as frases de efeito, curtas e sintéticas, superficiais e absurda-
mente gerais.
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Para boa parte das pessoas, o mundo funciona como os seus computa-
dores pessoais — num quadro de permanente instabilidade. Esse é o padrao da
normalidade. As coisas funcionam precariamente, mas o todo continua emitindo
noticias.

Por outro lado, um mundo estruturado por bilides de interacgoes potenci-
als ja nao pode ser constituido por um ethos estavel e dominante.

Aos antigos principios da hierarquia e da anarquia, emerge uma nova figura
politica do pds urbano: a pararquia: ordem por coordenagao. Um principio se-
gundo o qual as diferencas nao sao eliminadas, nem uniformizadas numa regular
e estavel estrutura de valores, mas tudo passa a funcionar pelo contacto perma-
nente e dinamico entre individuos.

A emergéncia das corporagdes virtuais dos mais diferentes tipos, revela-se
um mundo politico obsoleto, ultrapassado, com leis que sao alteradas num ritmo
acelerado, na busca desesperada de estabelecer uma aspiragao impossivel — a he-
gemonia e a continuidade, aspiracoes essenciais da antiga ordem internacional.

As instituicbes passam a buscar, com o objetivo de alcancar aquela aspira-
cao, o controle sobre tudo e sobre todos.

Face a volatilidade do mundo contemporaneo, a cada vez mais acelerada
mudanca das leis — gerada pela profunda diversidade humana desencadeada pe-
los sistemas virtuais de telecomunica¢ao — todos os dias uma grande quantidade
de leis e regulamentos legais é estabelecida, com o argumento de defender a
seguranca e assegurar a prosperidade, mas com o objetivo real de controlar cada
cidadao e evitar a todo custo mudancas que, de fato, ja aconteceram.

Controle das vidas privadas sob todos os aspectos.
Vigilancia nas comunicagoes eletronicas, nas conversagoes telefonicas, nas

transferéncias de valores, que contam como exemplo essencial o sistema de es-
pionagem conhecido como Echelon.
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Echelon ¢, ainda hoje, um projeto secreto de SIGINT — acronimo de sig-
nals intelligence — para a Agéncia de Seguranca Nacional dos Estados Unidos,
indicando o processamento de sinais de telecomunica¢ao em todo o mundo.
Com o argumento de procurar exclusivamente mensagens que possam repre-
sentar ameacgas a seguranca mundial, o Echelon processa, segundo calcula-se,
milhoes de comunicacoes telefonicas, de fax ou de correio eletronico.

Muitos acreditam que o Sistema Echelon esta sendo permanentemente
utilizado para espionagem industrial.

O Parlamento Europeu, em Sessao Plenaria de Setembro de 2001, seis dias
antes dos atentados terroristas nos Estados Unidos, declarava “nao existirem
quaisquer davidas quanto a existéncia de um sistema global de interceptacoes
de comunicagoes que opera gracas a cooperacao entre os Estados Unidos, o
Canada, a Australia e a Nova Zelandia... parece provavel que o seu nome ¢ Ech-
elon... que nao podem existir duvidas de que o sistema visa, no minimo, inter-
ceptar comunicagoes privadas e comerciais... € qualquer interceptacao de comu-
nicagoes representa um grave atentado ao exercicio do direito a vida privada... e
viola o principio da proporcionalidade...”.

O Echelon opera através de satélites. Desde os anos 1960 até ao inicio do
século XXI quase quinhentos astronautas ja foram ao espaco — na grande maio-
ria das vezes com o objetivo de trabalhar em satélites.

No final de Janeiro de 2006 a Electronic Frontier Foundation, entidade
que defende a liberdade de comunicagao através de sistemas eletronicos, iniciou

uma acao judicial contra a AT&T, devido a uma suposta colaboragio com o
Echelon.

Sistemas de controle espalham-se rapidamente por todo o planeta.
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Em Agosto de 2005, um referendo no Canada indicou que 72% das pes-
soas desejavam que todos os lugares publicos fossem equipados com camaras de
vigilancia.

O equilibrio e a instabilidade geram a sensacao de inseguranca. Em 2005,
um relatério do National Intelligence Council dos Estados Unidos previa que
em 2020 o mundo estaria mergulhado num profundo sentimento de inseguran-
ca, ainda mais forte que em 2005. Se tal acontecer, isto significara que o mundo
estara ainda mais equilibrado.

Em situagdes onde a mudanga ¢ mais presente, as pessoas sentem menos
os seus efeitos. A situagao de equilibrio e de inseguranca é produzido pela gigant-
esca expansao da cultura — basta ter em conta a producao de musica, de literatura
ou das artes, que sao em grande parte a reedi¢ao de coisas ja feitas, ou mesmo a
quase auséncia de revolucdes ou fortes movimentos sociais contestatarios.

Assim, o ciclo do medo tendera a se intensificar a cada ataque terrorista
— mesmo que o ataque nao signifique um tragica ameaga em termos absolutos,
mas o serd em termos relativos.

Em Marco de 2006 a Unido Europeia adoptou formalmente a Diretiva
2006/24/EC, sobre “a retencao de dados gerados ou processados em conexao
com a provisao de servicos de comunicacao eletronica disponiveis ao publico
ou de redes de comunicagao publica...”; exigindo a retengao por um periodo de
seis meses a dois anos de dados relativos a identidade da fonte de comunicacao,
identidade do destinatario da comunicacao, data, horario e duracao da comuni-
cacao, tipo de comunicag¢ao, equipamento utilizado e a sua localizagao.

A palavra controle surge do Latim rota, que significa caminho, via, rua.
Apenas no século XIII, com o inicio da fabricacao de papel na Europa e a in-
tensificacao da visao, surgiria a palavra controlador, para designar a pessoa que
vigiava uma estrada, com o sentido de ir contra o movimento, de impedir a pas-
sagem. Cerca de cem anos mais tarde surgiria o termo controle, com o signifi-
cado geral de restri¢ao.
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Controlar significa estabelecer um indice mais elevado de ruido — que im-
pede o fluxo de informacao, de qualquer natureza.

Riqueza nada mais é que a acumulacao de implicidades, de relacoes, de
interaccoes. Em toda a interacao ha troca e descoberta.

Todo o ruido, para além daquele que deseja o proprio sistema, afecta o
fluxo de interac¢oes e bloqueia a produc¢ao de riqueza.

Riqueza e equilibrio nao significam, entretanto, o fim das assimetrias soci-
ais. B se as sociedades literarias aspiravam a hegemonias, até mesmo da riqueza,
as novas sociedades virtuais nado questionam a diferenca, mas sim o grau de de-
sequilibrio.

Para uma sociedade literaria, as relacoes interativas na geragao de rique-
za passaram a ser estabelecidas em departamentos numa ordem fortemente
hierarquica, tomando como conteido, ainda que parcialmente, a estrutura do
mundo agrario.

Assim, o diferencial entre o que era produzido e o que era recebido, a mais
valia, era acumulado pelo topo da estrutura hierarquica — como uma espécie de
nova leitura das primeiras estruturas agrarias.

Mas, no mundo virtual, onde milhoes de pessoas participam como accionistas de
milhares de empresas espalhadas pelo planeta, e onde milhoes de pessoas pas-
saram a trabalhar em casa, parte da acumulacao de capital passou a ser realizada
pela especulacao.

E a palavra especulaciao indica exatamente a natureza do processo: de
speculum, que significa espelho, indicando quem nao esta fisicamente no lugar.

O especulador é o presente ausente.
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Tudo transforma-se em algum tipo de especula¢ao — sem que tal signifique
que se trata de algo negativo ou positivo.

Ha muitas formas de especulagao — a propria vigilancia remota ¢ uma de-
las.

O entretenimento ¢ uma forma de especulagao — pois a superficialidade
implica menos fatores diferenciais, menos elementos de consciéncia, tudo mu-
dando todo o tempo, tornando as pessoas mais flaneurs e badauds.

Curiosamente, a tela dos computadores e das televisoes assemelha-se a
superficie de um espelho — mas de um espelho especial, tal como imaginado por
Lewis Carrol ou os antigos e miticos espelhos magicos, tio importantes para o
mistico universo Indiano.

A superficie das telas de computadores e das televisoes refletem o mundo
numa outra dimensao de espacgo tempo. E vulgar ouvir apresentadores de pro-
gramas de televisao alertarem para o fato de que “entrarao em nossas casas’.

A frequencia de varredura das telas substitui o movimento ocular respon-
savel pela percepcao da forma. Isso produz um profundo efeito hipnético, ori-
gem do fendomeno de imersao.

Mas, nao se trata de imersao num universo paralelo especular exatamente
igual — trata-se, de fato, de uma poderosa amplificagio do mundo. Através dos
comandos, dos mais diversos sites e das mais diversas programacoes, viajamos
num continuo zapping, amplificando a realidade no tempo e no espago.

Podemos estar no Antigo Egito ou na ficcao de um futuro longinquo;
mergulhar nas regides mais profundas do oceanos, ou visitar as fronteiras mais
distantes do Universo conhecido; caminhat sobre a Lua ou estar no meio de uma
guerra.
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Entretanto, tudo acontecendo de forma superficial — desincorporagao e
superficialidade de conhecimento produzido pela natureza de memoria estab-
elecida pelas telas, onde devemos continuamente preencher vazios cognitivos,
vazios de imagem, vazios de luzes e cores.

Um exercicio que concentra na visao central elementos da visao periférica
tal como acontece com fones de ouvido, transferindo a estereofonia para o cen-
tro da cabeca.

Todo esse universo especular instavel, dinamico, de uma escala fabulosa,
¢ a nossa nova realidade. Nao uma realidade nova, no sentido de estar no seu
infcio. E uma realidade sempre nova.

Uma realidade em equilibrio — pois apenas o equilibrio pode ser instavel.

A hiper intensificacao de certos aspectos da visao e da audic¢ao levou tam-
bém a uma intensificacao do olfato, do tato e do paladar. Nunca se produziu
tanto incenso no planeta, e a industria quimica para novas fragrancias destinadas
a produtos comerciais nunca foi tdo activa. Nunca antes existiram tantos res-
taurantes, de tao diferentes cozinhas. O mesmo se pode dizer da industria do
vestuario — uma industria fortemente relacionada ao tato. Nas cidades de todo
o mundo, as lojas de livros ou de outros objetos sio rapidamente substituidas
pelo comércio de roupas e de calcados, que tratam do nosso tato ao caminhar. O
mesmo ocorre com as antigas feiras de rua em toda a Europa.

E, em tudo, ha sempre um gigantesco volume de referéncias, de simbolos
— desde a imagem de atores ou cantores famosos, a atletas, filmes de cinema,
musicas populares. Porque o simbolo é sempre uma relacao degenerada, ou de
segunda instancia, com o seu objeto.

Ainda que um religioso possa considerar o simbolo da sua religido como
algo real e concreto, ele apenas o é numa segunda instancia — apenas acontece
quando tratamos da razao.
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E notavel como um mundo feito de superficialidade, de permanente en-
tretenimento, mas também dum profundo envolvimento direto com proteses
sensoriais, ¢ caracterizado pelo uso intensivo de simbolos das mais diferentes
naturezas.

A democracia implica um forte sentido de identidade, promovido pelo
uso intensivo da visdao, com o papel e o alfabeto fonético. Sem identidade nao ha
diferenca — e sem diferenca nao ha consciéncia.

Mas, como estabelecer um forte sentido de identidade numa realidade em
continua transformacao?

As antigas funcoes sociais que designavam fortes identidades desaparecem
rapidamente. Boa parte da populacao passa a flutuar entre diversas funcoes, uma
grande variedade de oficios, procurando adaptar-se continuamente como forma
de sobrevivéncia.

Boa parte dos jovens procura a identidade nao numa func¢ao, mas na ima-
gem simboélica de algum personagem, de algum papel teatral como as imagens
cinematograficas, de algum mito de marketing — que sao puros personagens fic-
cionais, construidos como pertencentes a um reality show continuo.

Segundo a United Nations Population Fund, cerca de metade da popula-
cao mundial, algo em torno dos trés bilhdes de pessoas, sao jovens com menos
de vinte e cinco anos de idade. Quase um terco desses jovens vive em extrema
pobreza, sem educagao ou trabalho. Cerca de 85% desses jovens vive em paises

pobres.

Outro elemento que designava fortes padroes de identidade era o nacio-
nalismo, tipico das sociedades acusticas e, mais tarde, das sociedades literarias
impulsionadas pelo radio.

A antiga idéia de nacao, de fronteiras territoriais e de Estado independente
desaparece rapidamente. As noticias jornalisticas divulgam com crescente in-
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tensidade e sentido de urgéncia fatos acontecidos em diversos paises. Os mais
diferentes produtos, das mais variadas naturezas, viajam permanentemente pelo
planeta. Até mesmo os alimentos modificam a geografia planetaria — frutos trop-
icais vendidos em todo o lado, frutos e vegetais cultivados em diversos lugares
contrariando o ritmo das estacoes climaticas.

Violéncia ¢ apenas busca por identidade.

A violéncia pode, eventualmente, estar relacionada com a pobreza — mas
apenas quando a pobreza implica a perda de identidade, tal como acontece com
fluxos migratorios ou com a instavel desfuncionalizagiao social do mundo ur-
bano.

Uma realidade de superficialidade também ¢ de instabilidade — o superfi-
cial é sempre volatil.

O PBI relata que os ataques violentos nos Estados Unidos aumentaram,
entre os anos de 1960 e 2005, em cerca de 200% proporcionalmente ao cresci-
mento populacional.

Paises como o Brasil e a Russia, entre muitos outros, conheceram um
crescimento avassalador nos seus niveis de violéncia interna — o que levou ao
escritor Amin Maalouf, que viveu os terrores da guerra civil no Libano durante
boa parte da vida, a considerar se nao estarfamos caminhando para um cenario
disfarcado de conflitos civis a uma escala planetaria.

O sentido etimolégico da palavra corrupgao é “romper aos pedacos”,
“destruir”, “falsificat”.

Toda a corrupgao é um acto de violéncia.

Onde ha corrup¢ao nao ha identidade — pois a violéncia nao conhece a
estabilidade, e sem estabilidade nao ha diferenca.
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Um curioso paradoxo — na busca de estabelecer a identidade, a violéncia
gera a destruicao das condi¢oes fundamentais para que possa existir um quadro
de estabilidade sistemica.

Apenas através da cultura é que pode existir uma forte condi¢ao de identi-

dade.

E tudo no universo do entretenimento passa a ser cultura — ainda que pela
superficie.

A quantidade de livros, revistas, jornais, museus, galerias de arte, canais
de televisao, filmes de cinema, objetos de desenho industrial, automoéveis entre
tantos outros artefatos nunca foi tao gigantesca.

Estamos totalmente cercados por uma formidavel quantidade de gadgets
— tudo pela superficialidade do entretenimento.

Aquilo que poderiamos chamar de uma estética da violéncia, da agres-
sividade, do desrespeito — ou da nao-atencao, da sujeira, tudo combinado com
muito sexo, presente um pouco por todo o lado como um quadro de exclusao,
atribuindo-se valores anti-burgueses e pretensiosamente anunciando como sal-
vadora de antigos valores, mesmo paradoxalmente, nada mais é que uma reacao
ao mundo feito de gadgets, a0 mundo transformado em hiper cultura.

E é muito interessante observar como isto é tao caracteristico de muito da
chamada inteligentzia no inicio do século XXI.

Curiosamente, tratando-se de uma nostalgica estética da superficialidade,
essa inteligentzia também representa entretenimento, produzindo novos gad-
gets, tdo burgueses como aquilo que critica pelas vias do conteudos, dos simbo-
los, literariamente.

A realidade de uma hiper cultura, formada por um incontavel volume de
artefatos, de toda a natureza, tudo cunhado pelos sistemas de telecomunicagao
planetaria interativa em tempo real, é suficientemente instavel para produzir uma
rapida degeneracao dos niveis de identidade.
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Nas chamadas sociedades abertas, nao comandadas por um sistema re-
ligioso, de caracter ideolégico ou teoldgico, a sobrevivéncia da cultura como
organismo vivo e simbiético depende de instrumentos sociais que a critiquem
— critica aqui tomada no sentido de desconstrucao.

Ha, por exceléncia, dois instrumentos de critica da cultura: a arte e o
crime.

A arte — no sentido de uma critica a cultura, nao pelo conteido, mas pela
estratégia — emerge durante o Renascimento Italiano, coincidindo com o inicio
da producao de papel na Europa e, pouco mais tarde, com a invenc¢ao da imp-
rensa de tipos metalicos moveis de Gutenberg,

Desconstruindo permanentemente a cultura, a arte a mantém viva, em
dinamica transformacao, gerando funcao e identidade.

A verdadeira critica estabelecida pela arte acontece em relacao as estruturas
logicas sensoriais e aos padroes de associagao neuronal, de conjuntos neuronais
e sistemas sinapticos. Quando a arte emerge pelo contetdo, pelo simbolo, ela
geralmente nao passa de uma forma mais refinada de entretenimento — tal como
acontece na maioria das vezes.

Isso nao significa dizer que a arte conceptual é entretenimento. A arte con-
ceptual articula uma complexa rede de relagdes entre grupos de simbolos, tran-
scendendo os préprios simbolos e provocando uma metamorfose do proprio
entendimento do mundo.

O outro instrumento de critica da cultura é o crime. Mas, enquanto que a
arte ¢ um processo generativo, o crime é degenerativo.

O crime implica uma profunda simplificacao do sistema — todas as refer-
éncias deixam simplesmente de existir, passando a girar em torno da a¢ao crimi-
nosa.
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Quando, num quadro de sociedade aberta, uma cultura expande-se sem
critica, o crime aumenta e também a violéncia, na busca de identidade.

Os novos complexos de informagao geram uma expansao sem preceden-
tes da cultura, tudo pelas vias do entretenimento, da superficialidade.

Enquanto que o crime e a violéncia estao diretamente associados aos jogos
de soma zero — com perdedores e vencedores — a arte ¢ sempre jogo de soma
N0 zero.

Se tivermos em conta os principios designados pela mecanica classica, pela
logica aristotélica — fundamentais para o conceito literario de desenvolvimento e
progresso — esse quadro de entretenimento integral, de crime e violéncia, de su-
perficialidade e de volatilidade, significariam a condenacao do planeta a decadén-
cia, 2 entropia.

Mas, existem cada vez mais estruturas complexas — e, mais importante, tal
complexidade é suportada por um dinamico sistema de informacao.

O antigo mundo literario separava com rigor o que ¢ vivo do que nao é
— mas, quando qualquer elemento aproxima-se de um quadro de instabilidade,
revela reac¢coes dinamicas caracteristicas daquilo que € vivo.

E o que é vivo esta em permanente transformacao.

Dai, a brilhante observacao de Prigogine segundo a qual estruturas dis-
sipativas, através de um processo de entropia, acabam por gerar sistemas com-
plexos, contrariando a segunda lei da termodinamica e gerando a primeira, num
dinamico metabolismo.

Isto ¢, estruturas dissipativas que recebam energia de uma fonte exterior
acabam por gerar momentos de instabilidade e de auto organizagao, projetando
modelos mais complexos.
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Tudo no mundo da realidade dos sistemas virtuais implica a existéncia de
um continuo fluxo de informacao, onde tudo é simultaneamente externo e in-
terno — como uma espécie de continua auto injecao de energia entre diferentes
campos.

Jogos de soma zero gerando jogos de soma nao zero.
A idéia de jogo esta intimamente ligada a idéia da vida.

Todas as relagoes, incluindo as relagdes simbidticas, implicam de alguma
forma principios de jogo.

A palavra jogo, do Latim jocus, nasceu no século XII, coincidentemente
com o inicio da fabricacao de papel na Europa, e significava originalmente “peca
de teatro”.

A antiga palavra Latina para jogo ¢é ludus, que significava, mais especifica-
mente, jogos religiosos ou oficiais realizados em honra aos mortos. Dai as pala-
vras ilusao, como uma espécie de contra jogo, alusao, lidico ou preludio.

Conta-se que Xerxes, o célebre rei Persa que viveu entre cercade 519 a.C. e
465 a.C., teria submetido os habitantes da Iidia, Asia Menor, nio pela forca das
armas, mas pela construcao de casas de jogos que teriam enfraquecido o poder
de resisténcia da populacao local. Dai, da palavra Lidia, teria surgido, mais tarde
o termo Latino ludus.

A palavra Inglesa para jogo, game, surge de gamao — um antigo jogo que
supoe-se ter origem Suméria.

Tanto jocus, como ludus ou gamao implicam os principios mais elemen-
tares da vida, combinando principios de soma zero e de soma nao zero.
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Hermann Hesse, na sua obra Das Glasperlenspiel, O Jogo das Contas de
Vidro — Magister Ludi, descrevia o jogo como sendo «tudo aquilo que, enquanto
conhecimento, pensamentos e obras de arte, a Humanidade produziu nas suas
épocas criativas, tudo aquilo que nos periodos seguintes foi reduzido a conceitos
por meio da observagao erudita e convertido em propriedade intelectual co-
mum. E esse enorme conjunto de valores intelectuais que o jogador da conta de
vidro joga, tal como um organista toca um 6rgao. Esse 6rgao atingiu uma per-
feicao inimaginavel. As suas teclas e pedais ligam-se a todo o cosmo intelectual,
Os seus registros sao incontaveis. Teoricamente, poder-se-ia, com a ajuda de um
tal instrumento, reproduzir todo o conteido intelectual do universo».

Anaxagoras de Clazomenas, que viveu entre cerca de 500 a.C. e 428 a.C,,
defendia que as sementes da vida estariam potencialmente presentes em todo
o Universo e que, uma vez na Terra, teria se expandido — era a idéia conhecida
como panspermia. Em 1879, o genial Hermann Von Helmholtz resgatou a an-
tiga idéia de Anaxagoras.

No inicio do século XXI, René Berger questionava-se acerca de uma pos-
sivel ciberpanspermia — numa realidade caracterizada por informagao distribuida
intensiva e dinamicamente, haveriam sementes de novos conhecimentos espal-
hados pelo mundo virtual, prontos para uma rapida expansao.

O conceito de ciberpanspermia, cunhado por René Berger, resgata para o
mundo do conhecimento, para o organismo simbidtico da cultura, os principios
dissipativos de formacao de sistemas complexos.

Mas ha uma antiga lenda Judaica que ilumina todo esse processo. Sao os
Trinta e Seis Tzadikim. A palavra tzadik significa, em Hebraico, justo, correcto,
fluminado — e tzadikim ¢ o seu plural.

A mundo estaria salvo pela existéncia de trinta e seis pessoas justas, corre-
tas. A partir do século XVIII, a existéncia dos tzadikim passa a ser oculta — eles
podem estar em cada um de nds, nao obrigatoriamente a todo o momento. O
mais interessante, nessa tradi¢ao, é o fato de que um tzadik pode nao saber que
o ¢é.
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Gershom Scholem, sempre genialmente, lembrava que «nao existe uma
familia dos Justos. O Justo oculto, quando ¢é alguma coisa, é na verdade o seu e
o meu vizinho, cuja verdadeira natureza permanecera eternamente inexplicavel
e a respeito da qual essa misteriosa idéia nos ensina a nao fazer julgamentos de
valor. Esse ¢ um ensinamento anarquico num certo sentido, € exatamente por
isso € tao surpreendente. O seu proximo pode ser o Justo Oculto» — antecipando

uma nova logica sensorial.



